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Zugangskontrolle

Seit Version 1.3 muss vor Zugriff auf das Webinterface Nutzername und Passwort eingegeben
werden. Die Zugangskontrolle ist seit Version 1.4 nur noch in den pro-Versionen enthalten!

Netzer Konfiguration

Eingelogat als admin. Bro - zchliefien, um auszuloggen

STATLIS

admin Administrator Konfigurieren.
ALLGEMEIM
Qs darfen verandert werden [Konfiqurieren.

= HUTZER = = =
Mur Leserechte Konfigurieren...
GRIO

SERIELL

Es werden drei verschiedene Nutzerkonten unterschieden:

¢ Administrator (Standardnutzername: admin, Passwort: admin). Dieser Nutzer darf alles
(einschl. der Nutzerverwaltung). Dieses Konto kann nicht deaktiviert werden.

¢ Nutzer (Standardnutzername: user, Passwort: user). Dieser Nutzer darf lesend auf die
Startseite zugreifen; Blinken, Neustart sowie Herunterfahren sind ebenfalls méglich. AuBerdem
ist die GPIO-Seite aufrufbar, dort kdnnen die 10s gesteuert werden (nicht aber die
Signalrichtung). Dieses Konto kann deaktiviert werden.

¢ Gast (Standardnutzername: guest, Passwort: guest) Der Gast darf nur lesend auf die Startseite
und GPIO-Seite zugreifen. Dieses Konto kann deaktiviert werden.

Mut zername:

rt deaktiviert den Nutzer.

(!) Nicht vergessen, Nutzernamen und Passworter im Nutzerdialog zu andern!

Nutzernamen sowie Passworter dirfen maximal 8 Zeichen lang sein. Ein leeres Kennwort deaktiviert
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den Nutzerzugang.
Es wird die HTTP-Authentifizierung Base verwendet. Ganz wichtig, falls Ihr Netzer am Internet hangt:

Alle Nutzernamen und Passworter werden Base64-codiert Ubertragen, das ist sogut
wie Klartext!

Wenn der Browser geschlossen wird, wird automatisch ausgeloggt.

Projektspezifische Verwendung
Die hier vorgestellten Zugangsdaten gelten fur die durch den Netzer ausgelieferten Webseiten.
Daruberhinaus kénnen die Zugangsdaten auch flr projektspezifische Zugange verwendet werden:

e |0_pro: Kommandoserver
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