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Netzwerkeinstellungen

Alle Netzwerkeinstellungen sind über die Webseite änderbar. Die Änderungen werden erst nach
Neustart wirksam, so dass Fehleingaben korrigiert werden können.

IP-Modi

Der IP Mode bestimmt, wie der Netzer seine IP-Adresse, die Subnetzmaske und das Gateway allokiert.



Last update: 2025/06/11
20:42 de:netzer:networksettings http://mobacon.de/dokuwiki/doku.php?id=de:netzer:networksettings&rev=1321996556

http://mobacon.de/dokuwiki/ Printed on 2025/10/17 00:16

DHCP (Ab Version 1.4 pro)

In diesem Modus bezieht Netzer die IP-Adresse von einem DHCP-Server. Nach einem Neustart
versucht Netzer den DHCP-Server mittels DHCP-Broadcast zu kontaktieren. Ist ein DHCP-Server
verfügbar und dieser bereit eine IP-Adresse zu vergeben, dann bekommt der Netzer auf diesen Wege
seine IP-Adresse.

In diesem Modus bleibt der Netzer so lange ohne IP-Adresse, bis er einen DHCP-Server
gefunden hat.

DHCP -> AutoIP (Default)

In diesem Modus bezieht Netzer die IP-Adresse von einem DHCP-Server. Nach einem Neustart
versucht Netzer den DHCP-Server mittels DHCP-Broadcast zu kontaktieren. Ist ein DHCP-Server
verfügbar und dieser bereit eine IP-Adresse zu vergeben, dann bekommt der Netzer auf diesen Wege
seine IP-Adresse. Findet Netzer nach einigen Versuchen keinen DHCP-Server, wählt er automatisch
eine IP-Adresse aus dem AutoIP-Bereich 169.254.1.0 - 169.254.254.255. Die Subnetz-Maske ist
255.255.0.0, eine Gateway-Adresse wird nicht vergeben. Die Wahl und Vergabe der AutoIP-Adresse
erfolgt nach dem Zeroconf-Protokoll. Es ist damit sichergestellt, dass die IP-Adresse im Netzwerk
eindeutig ist.

DHCP -> Manuelle IP (Ab Version 1.4 pro)

Analog zum Mode DHCP -> AutoIP versucht Netzer den DHCP-Server zu kontaktieren. Schlägt der
Versuch fehl, werden die manuell konfigurierten IP-Daten benutzt.

Bevor die IP-Adresse vom Netzer benutzt wird, testet er, ob die IP-Adresse im Netzwerk nicht bereits
durch ein anderes Gerät belegt ist. In diesem Fall betritt der Netzer den Zustand “Adresskonflikt”, was
durch das schnelle Blinken der Verbindungs-LED an der Netzwerkbuchse des Netzers angezeigt wird.

Dieser Adresskonflikt lässt sich wie folgt auflösen

Anderes Gerät aus Netzwerk entfernen oder IP-Adresse ändern oder1.
Netzer auf Werkseinstellungen zurücksetzen2.

https://de.wikipedia.org/wiki/Zeroconf
https://de.wikipedia.org/wiki/Zeroconf
http://mobacon.de/dokuwiki/doku.php?id=de:netzer:netzwerkeinstellungen#dhcp_-_autoip_default
http://mobacon.de/dokuwiki/doku.php?id=de:netzer:resettofactory#zuruecksetzen_auf_werkseinstellungen_am_netzer
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